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Aquesta practica consisteix en la creacié d’un puzle de tres peces que formen un
dau de dimensions 20x20mm mitjangant el disseny 3D aixi com la impressié 3D.

El primer pas és el disseny en 2D o esbds que ens servira per definir la forma que
volem per a cada pega d’'una manera rapida. Aquest 'hnem fet a ma i com a resultat
hem obtingut les 3 peces seguents:
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Amb la idea clara de com volem que siguin les nostres tres peces, vam comencar a
crear el prototip en 3D amb el programa SolidWorks per a tenir una imatge més
definida del que seria el nostre resultat abans de dur a terme el procés d'impressio.

Aquestes son les nostres peces finals:
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Un cop creades les peces en el SolidWorks, les vam passar a format .STL per a
poder obrir-los correctament a 'aplicacié de la impressora 3D: Print-Rite CoLiDo
Repetier-Host.

Un cop oberts els fitxers, els vam col-locar de la millor manera possible per a que al
imprimir-se no es crees material de suport. Evitant aixi haver de tallar varies coses
amb cuter i aconseguir un resultat més precis i exacte.

Un cop col-locades en la posicid correcte, modificarem els diferents parametres per
a aconseguir una resolucié adequada.



COFmOol AN

Un cop modificats aquests parametres, seleccionarem I'impresora en la qual anem a
imprimir i guardem el document en una tarjeta de memoria.

Objetos ~ Slicer | Prirt Preview | Control Manual |

D Slice con Slic3r

| ?f:_i Corfiguration | “
Print Setting: MAPR T
Printer Settings: ColiDo 1.0 & 2.0 Plus 3D Printer <

Perfil de Flamento:

Extrusor 1: Colido PLA_70D -

v Try to preserve model positions
[ Overmide Slic3r Settings

[j_'f] Copy Print Settings to Ovemide

¥ Enable Support
¥ Enable Codling

Layer Height: ID.Z mm 20
nfill Density [ ]

| honeycomb - |

| rectilinear - |

Pasos a seguir per a la impresora 3D:

1) Connectem la tarjeta de memoria a la impresora.
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2) Encenem I'impresora donant al boté i movent la rodeta seleccionem el nostre
arxiu.



3) Configurem la temperatura del llit i esperem a que s’escalfi. Aixd ho fem, ja
que si el llit esta fred, al entrar en contacte amb el plastic de I'impresora no
s’enganxara correctament.

4) Limpresora comencgara a fer una fina capa que ens servira de base per a fer
les peges.

5) Un cop ha pasat el temps en el que la maquina triga en fer la pe¢a, ja la
podrem retirar i retallar els sobrants.

riti nstructiv I r l

Considerem que hem obtingut un bon resultat en la realitzacié del dau. Aixd ho hem
aconseguit gracies a la bona construccié de cada peca, un bon posicionament a la
vista préevia d'impressio i també que la base d'aquestes peces estiguin ben
adherides, com hem comentat anteriorment.

Una de les coses que es podrien millorar, seria la separacio entre els fils que
comprenen la nostra peca, d'aquesta manera evitariem tenir algun forat.



